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MADDENIN HALLERI

B Asagidaki resimleri inceleyiniz. Bu resimlerde 1s1igin énemini yaziniz .

B Asagidaki ciimlelerin basina dogruysa "‘D” , yanlissa “Y* yazalim.

(....) Karanlk ortamlarda gérme olay gerceklesir .
(....) Otomobil siricileri gece yolu aydinlatmak icin farlar yakarlar.
(....) Gérme olaynin gerceklesmesi icin isik gereklidir.

(....) Gece odamin lambasini yakmadan kitap okuyabilirim.

(....) Cok parlak isklarda gérme olay cok gerceklesir.

(....) insanlarin cevresini gérmeleri icin sokaklar geceleri sokak lambalariyla aydinlatilir .
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