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Soyadh oo Hayat Bilgisi-2

Elmfl . rsssrrasssessenasns Kurallar Her Yerde-1

L

Bilgi: Oyun; belirli kurallar olan, iyi vakit gecirmeye yarayan, yetenek ve zeka

gelistirici eglencedir. Bazi oyunlar hayal giictimiizii ve distinme yetenegimizi gelistirir.
Oyun oynarken; kurallara uymali, diirtist davranmali, arkadaslarmiza za-
rar verecek davranislardan kaginmaliyiz. Oyun sonunda kazanani tebrik etmeli, kay-

betmenin de kazanmak gibi dogal oldugunu bilmeligiz.

Asagidaki gdrsellerde verilen oyunlarin adlarini yazalim.

Asagiya en sevdigimiz oyunu ve bu oyunun kurallarini sira bildiren sayilar

kullanarak gozcllm.
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5::5;:::!. N Hayat Bilgisi-2 IL.—I
=10 T R S——— : Kurallar Her Yerde-2
Asagida karisik verilen sézciiklerden anlamli ve kuralli ctimleler olusturarak
yazalim.

kurollorc> oyun > ugmcl|3|z> oynarken >

bazi ogunlar> gelistirir > 9UcUmUzU> hayal >

kazanani > etmeliyiz > tebrik > oyun bitince >

Asagidaki ifadeleri okuyup dogru olanlari ‘D, yanls olanlar YY" harfi ile
belirtelim.

Oyun oynayarak eglenceli vakit geciririz.

Ogun oynarken kurallara uymamiza gerek yoktur.

Ogunun kurallar bozulursa oyun daha zevkli olur.

Oyun oynarken arkadaslarimiza zarar vermemeliyiz.

Ogunu kesinlikle biz kazanmaliyiz.

Oyunu kazaninca karsi tarafi tizmeden sevincimizi paylasmaliyiz.
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e Hayat Bilgisi-2

=10 T, TR S—— ihtigoqlorlmlz ve lsteklerimiz-1

=

Bilgi: Hepimizin farkl istek ve ihtiyaclari vardir. Bunlarin bazilarini para ile karsi-
layabiliriz. Paramizi harcarken &ncelikle ihtiyaclarimizi almaliyiz. Ciinki ihtiyaclar
alinmadigi zaman zor duruma disebiliriz. ihtigac_:larlmm karsiladiktan sonra isteklerimizi

alabiliriz.

Asagidakilerden hangilerinin ihtiyac, hangilerinin istek oldugunu bulalim. Kutu-

cuklar drnekteki gibi eslestirelim.

Ve

N

Istek

Ihtiyac

F( HASAN YILDIRIM



Sogadh o Hayat Bilgisi-2

=10 T R S——— : ihtigcqlcrlmlz ve lsteklerimiz-2

=

Asagidaki ifadeleri okuyup dogru olanlari D', yanls olanlari *Y" harfi ile
belirtelim.

Paramizi harcarken &ncelikle ihtiyaclarimizi almaliyiz.

Alsveriste biitin paramiz bitene kadar harcamaliyiz.

Paramizi biriktirirsek tutumsuz oluruz.

Paramiz getmedigi zaman isteklerimizi ertelemeligiz..

Ailemize isteklerimizi aldirmak icin israr etmeliyiz.

ihtigoc;lorlmlz alinmadigi zaman zor duruma dusebiliriz.

Isteklerimiz ihtiyaclarimizdan énce alinmalidir.

Karisik harflerle verilen kelimeleri bulalim. Bulmacada belirtilen yerlere

yazarak gizli sézclige ulasalim.

hL ¢
TIHCAYI |=>| HTIYAC | STIHIHIT Y] A|C
ETKIS  |= . >
ARABKUM  |=> —
RAAP | . S
TTUUUML |=> ——
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S-OHﬂdr SR UPRSVS Turkc.:e-z
T T | R J— . Anlamli ve Kurall Ciimle-1

&3l

Bilgi: Anlamli ve kuralli ctimlelerde isi yapan climlenin basinda, yapilan is cimlenin

sonunda yer alir.

Egmen Cumhuriget BGHI’GI‘T‘II téreninde sunucu oldu.
\ J
| |

lsi yapan (Basta) Yapllun is (Sonda)

Asagidaki ctimlelerden anlamli ve kuralli olanlari isaretleyelim.

(")gretmenim bana cferin ded..

Tam oyun oynakren cald zil.

Kardesim geldi yanima.

Zigcrete gidecegim ben babaannemi.

Babam bana yeni bir ayakkabi ald.

Atatlirk cocuklari cok severdi.

Arkadasim bana tesekkiir etti.

Ben ¢ok seviyorum hayvanlar.

Ahmet cok caliskandir.

Tavuklar kiimeste uyuyor.
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A Tirkge-2 I._TI
-T0 T | S SO Anlamli ve Kuralli Ciimle-2

Asagida karisik verilen kelimelerden anlamli ve kuralli ciimleler olusturalim.

bana carsidan almis kitap ablam
Parkto ............. Ezel ................ Ile ............. Ognugorlbmhlm
OkOdal mlao kum o ............ Hoptlk .......... Hom mOSI ............ hth
lzmlrden ........... 9 arm .............. Agse ............ gel ece k ........... | e Hzem
....... 9 ectlhllhcakedlblronumden
ben ........... ugumcdon ......... S Utumu ............. oncelctlm
d un ............. unUtm us ........... smlftc ......... kOlemhgl m ......... Ahmet
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SOYAN  rovrerrrseeseeees Matematik-2 IL.—I
=10 T, TR S—— Eldeli Toplama lslemleri-1

Bilgi: Birliklerin toplami 9'u gecerse bu sayinin birligi birler basamagina yazilr.

Onlugu ise onlar basamagina eklenir. Eklenen onluga elde denir.

25 —, 2onluk + 5 birlik
+ 17 — lonlkk + 7 birlik

~ 3onluk + birlik
Elde

4 onluk + 2 birlik

42
Asagidaki toplama islemlerini rnekteki gibi yapalim.
1
16 6 25 y 18
+ 17 + 7 + 37 + .. + 43 +
33 13 e e
39 27 46
+ 25 + + 18 + + 19 +
........ o e e -
4 4 58 6 6
+ 26 + + 17 + + 28 +
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Sogods Matematik-2
771 R SRO— Eldeli Toplama Islemleri-2

Asagidaki toplama islemlerini &rnekteki gibi yapalim.
1
3‘?\ 4 8 29 'I‘\X
+ 25 12 + 33 + 34 + 27
62/ e, e,

Asagidaki toplama islemlerini &rnekteki gibi yapalim.

1

2K 2‘8\ 1% 4%
14 13 16 28 18
+ 13‘J + 31 ‘) + 34.) + 2?‘J
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Sinifi

Soyodl : e

Matematik-2
Eldeli Toplama Islemleri-3

Asagidaki toplama islemlerini &rnekteki gibi yapalim.

--------

________

........

--------

........

.......
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--------

________

........

--------

........

........
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Sinifi

Copod s

Matematik-2
Eldeli Toplama lslemleri-4

&3l

Asagidaki toplama islemlerini &rnekteki gibi yapalim.

i
15
25
+ 33

uuuuuuuuu

35
+ 6

--------

........
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13
+ 9

16
+ 36

ooooooooo

|||||||||

|||||||||

23
+ 36

16
+ 2 7

--------

........

HASAN YILDIRIM



Sogods Matematik-2
Sinifi

Eldeli Toplama Islemleri-5

Asagidaki toplama islemlerini &rnekteki gibi yapalim.

1

3 4 26 75 65 19
+ 49 + 16 + 9 + 27 + 29
83

54 4 3 59 38 7 4

36 57 4 8 69 55
+ 39 + 23 + 28 + 13 + 35

Asagidaki toplama islemlerini &rnekteki gibi yapalim.

2

37 35 19 4 4 27
26 25 33 26 2 8
+ 17 + 16 + 29 + 7 + 29
8 . .. .

2 8 4 9 66 37 56
55 2 3 16 29 17
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SN e Okudugunu Anlama Metni-7

155]

Asagidaki metni dakika tutarak bes defa okuyalim. Her defasinda kac saniyede bitirdigimizi

not edelim.

DUNYAMIZ VE AY

Eymen, uyumak icin yatagina
uzanmisti. Pencerenin perdesi dikkatini
cekti. Clinkii arkasinda bir sey parl-
yordu. Perdeyi acip disariya bakti.
Gékyiziinde yldizlar ve Ay parl-
Pencerenin

yordu.

onune oturup

izlemeye baslad.

O esnada odaya ablasi Ecrin
geldi.
Eymen:

-Abla, Ay kac yasinda acaba,
diye sordu.

Ecrin, kardesinin bu tiir sorula-
rina alisikt::

-Ay cok yaslidir Eymen, o kadar

yasidir ki kimse onun kac yasinda

@ Al Rights I

oldugunu bilmiyor. Diinya'miz ve Gii-
nes de ¢ok yaslidir.
Eymen:

-Abla, Diinya oldugu yerde duru-
yor mu’?
Ecrin:

-Hayrr. Dinya kendi gevresinde
dénliyor. Boylece gece ve giindiiz
olusuyor. Sonra Gilinesin etrafinda
déniiyor. Boylece mevsimler olusuyor.
Eymen:

-Peki Ay, Ay kimin etrafinda dé-
niyor.

Ecrin:

-Ay da Dinya'nin  etrafinda
déniiyor. Bunun sonucunda da aylar
olusuyor.

Ablasinin  anlattiklar  Eymen'in
cok hosuna gitmisti. Yatagina uzanip
Ay, Diinya ve Giinesin doniistini

distintirken uykuya dald..

Okuma | 10kuma | 2.Okuma | 3.Okuma | 4.Okuma | 5.0kuma ‘
Stireleri
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SINfi ¢ s | Okudugunu Anlama Metni-7 I . I

Asagidaki hikaye haritasini, okudugumuz hikadyeye gére tamamlayalim.

Hikagenin Hikagede Gecen
Kahramanlari Olay

Yer /aman

Asagidaki sorulari okudugumuz hikayeye gére cevaplayalim.

SORULAR
1-Eymen’in dikkatini ne cekmis? 4-Ay neyin etrafinda déniiyormus?
2- Gokytiziinde neler parliyormus? 5-Ay kimin etrafinda déntiyormus?
3-O esnada odaya kim gelmis? 6-Metne yeni bir baslk yazalim.
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