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WOD BULMACA

Diyagramdaki kutularin iizerindeki kodlanmis sayilar bulmacanin ipucunu olusturmaktadir. Kod
bulmaca, verilen sayilardaki ipucu harflere gore diger kutucuklarin doldurulmasi esasina dayaniyor.

Bulmacayi cozebilmek icin oncelikle ipucu olarak verilen kelimede her harfin iizerinde hangi say1
varsa bulmacanin geri kalan boliimiinde ilgili sayimin bulundugu kutucuklara ayni harflerin girilmesi
gerekmektedir. Bu sekilde devam ederek kalan harfleri kelime dagarciginiza gore kendiniz bulacak ve
bulmacayi bu sekilde tamamlamaya calisacaksiniz.
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+ Asagidaki tablodan yararlanarak sifreli olarak verilen kelimeleri bulunuz.
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TANGRAM

+« Elinizde bulunan tangram pargalarini kullanarak asagidaki sekilleri olusturunuz.

s orusu hepsi tavukmus, ikisi disinda hepsi inekmis, ikisi disinda hepsi

Slhirll Plramit
Piramidin tepesinden birbirlerine bagh

cemberler boyunca ilerleyerek tabana ulasin. Yol

boyunca her say1 bir kez kullanilmahdar.

NOT : Sayilarda sira 6nemli degildir.

Ali Baba’nin bir c¢iftligi varms... Hayvanlarimn ikisi disinda

koyunmus. Ali Baba’nin ¢iftliginde ka¢ hayvan vardir?




