Sinifta Oynanabilecek Oyunlar -1
- Q0zclik Zinciri -

( )
Ik Snee oyuna kimden baslanacagna ve nasi
devoum edilecedine kouwray veriliv. Biv konu kelirlenir.
lk 8grenci bu konuula ilgili bir kelime sbt{ler.
Siradaki égrenc, itk 6grencinin séxﬂkeo\igi kelimeui,on—
dindan do kendi kelimesini sylev. Oyun bu gekilde
kelimeler bivbiri ardina eklenerek devam edev Keli—
melerin sirasin kangtran, kelimeleri unutan yo do
kelime bulamayan 8grenci oyundan gkar.

En sona kalan egrenci oyunu kazanir.

\_ Snnklne — ltkokul Pa.nosy
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- Son Hece -

é )
Oyuna. hangi Bgrenciden baglonacagina ve nasi de
vam edilecegine kaxour veriliv. Ik 8grenci biv kelime
souler. Siradaki Sgrenci neeki Ggrencinin soylediq
kelimenin son hecesi\?te bosloyan yeni bir kelime
souler. Ouyun bu sekilde devam eder. Sirasi geldigin
de kelime syleyemeuen Yo da yanlis kelime syleyen
Bgrenci oyundan ¢ikay. €n sont kalan Bgrenci oyunu
kazaniv,
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- Neyin Sesi ? -

4 )
Siniftan ki sgrenci segiliv ve tahfoue ckariliv,
Sinftaki dider grenciler gézlerini kapatip baglarin
vy koyarlowr. Tahtadaki 8grenci ¢evresinde bul—
dugu  sert kir nesneyi tahtaua vurawrak ses gkarr
Diger 8qrenciler kafalarm kaldirmadon sesin hang
nesneden kaynaklandigini tahimin etmede caligirlar.
Nesnenin ne oldugu bilindiginde fahtadaki &grenci
Uerine gecer. Oyun bu sekilde devam eder.

\_ Snnklne — lkokul Panosu Yy,
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- Kim Cksik -

é )
Sinftan bir 6grenci segiliv. Bu ddrenci tahtaya dé—
nup \jU\?_UmU\ kapofiv. Bu sirada siiffon bir grenci
biv \flere saklan Yo da. siniftan ckar. Diger 89—
rencilerde \jer\ermi degistivir. Herkes hazi olunca
fohtadaki 8qrenci gdzlerini agip smifa dbner ve
kimin eksik oldugunu bulmaue. ¢alisir. Kimin eksik
oldudunu buldugundo. saklonon Yo do. sinifton glkan
dgrenci fahtayo geger. Ouun bu sekilde devam eder

Snnklne — lkokul Panosu
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- Kulaktan Kulaga -

( N
lk Bnce oyuna kimden kaglanacogna ve nasi
devam edi eaaéme koo veriliv. Oéreﬁm&n itk 6{}—
rencinin kulagna bir so2euk Sb\ﬁ\er. O &grenci an—
ladigi gk sbzaU\gU\ siredaki grencinin kulogina St
lev. Oyun bu sekilde devam edev. Stzcuk Sivasi ge—
len 6§renainm kulagm(k %Mnnzca bir defa Sb\ﬁlehir.
Son kisi kulagina sdylenen stzeugu sesli bir sekilde
sbxﬁter. Oﬁreﬂmnm sbxﬁteo\igi sozcukle son 6§rena‘mm
Sb\ﬁleo\@ sb2euk AYniysa sinif oyunu kazaniv.,

\_ Snnklne — itkokul Pomosy
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- Ortak Resim -

( )
Oyuna. nasil devam edilecegine ko veriliv.
Ogrenciler biver kagit ve kalem alir, kagdin kége—
sine adin yazay. Herkes kagidina 30 saniyede bir
sey gizer ve kagdini kendisinden sonva. gelen kisive
verir. Siraunin en sonundaki 5grenciyse kagdini i
nin en bagindakine verir. Sonvi herkes kendine geley
kagittaki vresme 30 sonidede bir ey ekler. Oyun bu
sekilde devam eder. Herkes kendi kagidino. ulagmnea
ouun son ever. Resimler incelenic ve sinifo
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- Dedigimi Yap, Yaptiginmi Yapma -

4 )
Sinftan bir &grenci segiliv. Bu dgrenci tahtaya ¢i—
ki ve yuzu sinifo donuk ki sekilde ayakdac durur
Bu dgrenci sinfo bir yonerge verir ancak kendisi
fourkl biv houreket yapowr. Ornegin * Sagini kgt
derken alkis yopowr. Bagini kasimap alkis yapan
dgrenciler oyundan ¢kax. Ouun bu sekilde devam
eder. Sona kalan Sgrenci oyunu kazoniv

\_ Snnklne — llkokul Panosu Yy,
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- Bom -

(- )
lk Bnce oyuna kimden baglonacagne ve nosil
devam edilecedine kot veriliv. Itk kisi " Bir'" diye—
rek oyunu kaslatr. Sirasi geldiginde besin kacti olan
saylowr Sb\#\e\ﬁecek olan dgrenciler bu saylowrn ye—
rine " Borm’ " der. Oyun bu sekilde devam edev-
Yonlis Scuélkjl soyleyen, " Boml " demesi gerekirken
Soglkjl sByleyen Yo da say séylemesi gerekirken

" Bom! "diden dgrenciler oyundan gk, Sona kadax
oyunu kazaxniv.
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- 20 Nesne -

4 )
Butun ogrenciler iv dosu kagar ve kalem alir.

C")@reﬂnen sniftan 30 favkl nesne TOp\(llﬁlp maso—
nin uzevine uerlestivir. Silg, kursun kalem, fanta
kalewy, kalemtiras, conta, kitap giei.. Avramnaan bu
nesnelevin uzevini biv 6rﬁi\kj\e drter. Bir dakika sure
tutulur. Bu stre boyunca. bufin grenciler kendi
kagitlarna uzeri Srfulen 40 nesneyi yazmaya codi—]
siv. Sure bifiinde herkes yazdigi nesnelevi kontyol
eder, en fazla SUYda nesney o\og}ru yazan 6§renci

Yo da 6§renci\er oyunu kozouniv. .
\.- Shnklne — kokul Pamosy
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- Son Harf -

(" )
Ouuna. kimden boglonacagine ve nasil devam edile—
cegine kaxaxr verilir. Ik 8grenci bir stecuk styler.
Siradoki Sgrenci Sneeki arkadaginin sdyledidi sozcu—
gun son hourfiyle baslaymn yeni biv sszeuk styler.
Ouun bu sekilde devom eder. Siasi geldiginde
sozcuk sdyleyemeyen kisi oyuncan k. Sono kalan
Bgrenci oyunu kazounir.
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- Ceri Sayim -

( )
Bu oyunda sinif meveudu kagsa o saydan geri
saym yapilir Geri saym yapilirken hevhangi biv
sire izlenmez. Ovnedin snif meveudu 40 ise vast—
gele biv dgrenci "d0" diyerek oyunu baslativ.
Ardindan kv dider 6qrenci V) kiv dideri 3" di—
Yerek oyuna. devaum eder. Ancak bir sayy aun
andae ki Y do daha fazla. Bgrenci sBylerse oyun
bastan baglar. Bu sekilde gevi saym Tamamlan—

Mo cadigiliv.
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- Harf Kodlamaca -

( )
Ouuna. kimden boglonacagine ve nasil devam edile—
cedine karaxr verilir. Cok sayda horften olusan kiv
s6zcuk segiliv. Ik dgrenci segilen sézeugun ik hourfini
stuleyerek oyuna kaslar Sirauyla segilen szeudun
howflevi soylenir. Son harfe gelince fekrour ilk
hourften baslanrak devam ediliv. Nanls houfi séy—
leyen Lgav da. hawfi izl sBuleyemeuen kisi oyundan
¢lkowr. Sona kalon Bgrenci oyunu kazaniv

Snnklne — lkokul Panosu
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