AKIL YURUTME VE iSLEM OYUNLARI

SUTUN ISLEM

@ Verilen aralktaki sayilarin tamamini yc:lmzé:f:: bir kez kullanarak beyaz hicreleri doldurun.
@ iki beyaz hicre arasinda verilen islem Ustteki sayiya uygulandi@inda, alttaki sayiya ulasimalidr,
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SIHIRLI CARPIM J ;
|
@ Piramidin tepesinden birbiderine degen ¢emberler boyunca ilerleyerek tabana ulasin,

@ Yol boyunca sayilan ¢carparak, istenen carpima ulasin,

@ Yol Ozerinde say tekran olabilir.




ARC BACLAMACA

® TOm noktalan kullanarak ayni harfleri birbirine baglayin.
® Yalnizca yatay ve dikey cizgiler kullanin,
@ Hichir baglant biribiriyle kesisermexz.
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CARPMACA

® Verilen araliktaki sayilann tUmon her satr ve situnda tam olarak iki say yer alacak sekilde diyagrama yerlestirin,

@ Diyagramin digindaki sayilar, o satr veya sOtunda gérllen iki sayinin carpimini vermektedir.
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