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CARPMA TOMBALASI

Ozel tasarlanmis bir carpma tombalasidir.Kartlar kesilir
3 ya da 4 kisiden olusan gruplara dagitilir.Kontrol
panosu,cikan sonuclari isaretleme pulu gerekmez.6 tane su
kapagi eslesen 6 sonuc icin yeterlidir.Bu bir kart fazla olmasi
ve tim carpma islemlerini kapsamasi icin
yapilmistir.Posetten islemi ¢cek sinifa sor.Dogru sonuc hangi
grupta ise o gruba kapatmasi icin ver.Tombalay! once
tamamlayan grup oyunu kazanir.Yoneticinin posetten
cektigi sorularada cevapta yer aldigi icin kontrol
kolay......Eslesen 6 sonuc icin ise 6 su kapagi yeterli..




1x1=1

1x2=2

1x3=3

1x4=4

1x5=5

2x1=2

2x2=4

2%3=6

2x4=8

2x5=10

3x1=3

3x2=6

3x3=9

3x4=12

3x5=15

4dx1=4

4Ax2=8

4x3=12

4x4=16

4x5=20

5x1=5

5x2=10

5x3=15

5x4=20

5x5=25

6x1=6

6x2=12

6x3=18

6x4=24

6x5=30

7x1=7

/x2=14

7x3=21

7x4=28

/x5=35

8x1=8

8x2=16

8x3=24

8x4=32

8x5=40

9%x1=9

O9%x2=18

O%x3=27

9%x4=36

9x5=45

10x1=10

10x2=20

10x3=30

10x4=40

10x5=50

1x6=6

2x6=12

3x6=18

4x6=24

5x6=30

6x6=36

7x6=42

8x6=438

9%x6=54

10x6=60

1x7=7

2x7=14

3x7=21

Ax7=28

5x7=35

bx7=42

/x7=49

8x/7=56

9x7=63

10x7=70

1x8=8

2x8=16

3x8=24

4Ax8=32

5x8=40

6x8=48

/%x8=56

8x8=64

9x8=72

10x8=80

1x9=9

2%x9=18

3x9=21

4x9=36

5x9=45

6x9=54

7x9=63

8x9=72

9%x9=81

10x9=90




