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Hayat Bilgisi

Hayat Bilgisi

Hayat Bilgisi

Hayat Bilgisi

Tirkce

HB.2.2.7. Yakin cevresindeki
yardima ihtiya¢ duyan

HB.2.2.7. Yakin gevresindeki
yardima ihtiya¢ duyan
insanlara karsi duyarli olur.

HB.2.2.7. Yakin gevresindeki
yardima ihtiya¢ duyan
insanlara karsi duyarli olur.

HB.2.2.7. Yakin gevresindeki
yardima ihtiya¢ duyan
insanlara karsi duyarli olur.

T.2.4.8. Bliylk harf ve noktalama
isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

| insanlara karsi duyarh olur.

Tirkce

Tirkce

Tirkce

Tirkce

Tirkce

| YERLI MALLARI TUTUM
HAFTASI T.2.2.1.
Kelimeleri anlamlarina uygun

T.2.2.3. Cercevesi belirli bir
konu hakkinda konusur.

T.2.3.2. Noktalama
isaretlerine dikkat ederek
okur.

T.2.3.7.
Gorselden/gorsellerden
hareketle bilmedigi kelimeleri
ve anlamlarini tahmin eder.

T.2.4.8. Bliylk harf ve noktalama
isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

kullanir.

Turkce

Turkce

Turkce

Turkce

Matematik

1 7.2.2.2. Hazirliksiz
konusmalar yapar.

T.2.2.4. Konusma
stratejilerini uygular.

T.2.3.6. Okuma stratejilerini
uygular.

T.2.3.14. Okudugu metinle
ilgili sorulari cevaplar.

M.2.1.3.4. Toplama ve ¢ikarma
islemleri arasindaki iliskiyi fark eder.

Matematik

Matematik

Matematik

Matematik

ingilizce

'M.2.1.3.3. Dogal sayilarla
yapilan ¢cikarma isleminin

M.2.1.3.3. Dogal sayilarla
yapilan ¢cikarma isleminin

M.2.1.3.4. Toplama ve
¢tkarma islemleri arasindaki

M.2.1.3.4. Toplama ve
¢tkarma islemleri arasindaki

E2.4.L3. Students will be able identify
guantities of things.

sonucunu tahmin eder ve sonucunu tahmin eder ve iliskiyi fark eder. iliskiyi fark eder. Speaking
tahminini islem sonucuyla tahminini islem sonucuyla
karsilastirir karsilastirir
Serbest Etkinlik Serbest Etkinlik Gorsel Sanatlar Muizik ingilizce
Seviyelerine uygun masallari | Diizeylerine uygun G.2.2.2. Sanat eserlerindeki | B.5. Duydugu ince ve kalin Speaking

olaylarin sirasini bozmadan
anlatabilme

konusmalari dinleme, olay,
film vb. izleyebilme

farkh kulttrlere ait motifleri
inceler

sesleri ayirt eder.

E2.4.51. Students will be able to
express the correct names of the
classroom objects.

Beden E. ve Oyun

Beden E. ve Oyun

Beden E. ve Oyun
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11. Efor kavramina gore
vicudunun nasil hareket
edecegini aciklar.

Ac¢ Kuslar Oyunu

12. Efor kavramina gore
viicudunun nasil hareket
edecegini aciklar.

Ac¢ Kuslar Oyunu

13. Efor kavramina gore
vlicudunun nasil hareket
edecegini aciklar.

Ag Kuslar Oyunu

14. Efor kavramina gore
vicudunun nasil hareket
edecegini aciklar.

Ac¢ Kuslar Oyunu

15. Efor kavramina gore viicudunun
nasil hareket edecegini aciklar.
Ac Kuslar Oyunu




