KODLAYALIM, SAYILARLA BOYAYALIM

Asagida iki kutucuk icinde kareli alana cizmeniz gereken iki varligin kodlari verilmistir.
Kodlama islemine noktadan basliyoruz. Ok yénlerinde oklarin 6ntndeki saylar kadar
gidiyoruz. Dizglin ¢izmek icin cetvel ya da baska bir arac kullanabilirsiniz. Buldugunuz
varliklarin adlarini sol Ust késelerdeki kutucuklara yazar misiniz?  Kolay gelsin..
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([Sawlarla boyama:

Asagidaki sayi sekillerini etiket renklerine uygun olarak boyayiniz.
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Yukaridaki sekilde bir canli gizli. Dikkatli boyama ile onu ortaya ckarabilirsiniz. Boyama
yaparken acele etmeyiniz. Boyama karalama degildir. Saylari verilen etiket renkleriyle
yogun olarak boyarken, sinir cizgilerini asmayniz. Canlinin adini “Saylarla boyama:*

kutucuguna yazar misiniz? KolaH 9elsin.




