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oiSIMLER VE COMLELERG

I'I Turkee defterine yan yana iki tane kutucuk ¢iz. Kirmizi kaleminle kutucuklardan birinin Gstiine

, 6zel isimler , digerinin Ustlne cins isimler yaz.

|

i Asagida verecegim sdzclklerden 6zel isim olanlar cizdigin 6zel isim kutucuguna, cins isim

! olanlari cins isim kutucuguna yaz bakalim.

|

i Fce Defter Muz Kocaeli Van Gélu

|

: Baba Comar Bal Muhendis Rusya

|

| Beyaz Uludag Temmuz Akca Sokak Carsamba

|

; Karadeniz Bilgisayar Afrika lkbahar Pijamaskeliler

|

i

| ’ Ozel isimler kutucuguna yazdigin sézctklerle anlamli ve kuralli ctimleler yaz bakalim.

\

‘\ Cins isimler kutucuguna yazdigin sézctklerle kuralli olmayan ( kuralsiz / devrik )
\’\. cimleler yaz bakalim. /”
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OYUNA HAZIBLIK
Uc tas bir oyun. Daha énce hic
duydun mu?
Oyuna baslamadan énce bir kagida

daha saglam olsun istiyorsan bir
kartona asagidaki sekli ciz. Sekli

cizmek icin ailenden yardm alabilirsin.

Oyun icin bir de 6 tane tas
hazirlaman  gerekiyor-
Bunun icin kagittan 3 kirmizi daire, 3
beyaz daire hazirlayabilirsin.
Ya da nohut, fasulye gibi seyler

kullanabilirsin.

UC TAS OYUNUN KURALLARI
ki kisi ile oynanir.
Oyuna ilk baslayacak kisi kura ile belirlenir.
Oyuncu ilk tasi koyarak oyuna baslar. Sonra
rakibi tas koyar.
Oyuncular ellerindeki U¢ tasi da oyun alanina
birakmadan oyun alanindaki hicbir tasi
oynatamazlar. Yani hamle yapamazlar.
Hamleler mutlaka cizgiler tzerinden yapilir.
Pullarin Usttinde atlanarak hamle yapilmaz.
Oyuncular dokunduklar tasi oynamak
zorundadir. Cizgi tzerinde her yéne hamle
yapilabilir.
Ayni cizgi Uzerinde ilk Gel yapan oyuncu,
oyunu kazanir,

YATAY- DKEY — CAPRAZ UCLU OLABILIR

Oyunun oynanisini internetten de izleyebilirsin. |/
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| I Bugtin Irem 27 sayfa kitap okudu.
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©PROBLEMLERIMIZO

Problemleri matematik defterine yaz ve cevapla bakalim.

PROBLEM 1:

Esra gtinde 9 problem ¢éztyor. 5

E gun sonra ¢6zdigu problemlerin 7
3 tanesinin yanls oldugunu géruyor.
E Esranin 5 glinde ¢6zdugt dogru

4 problem saysi kactir?

PROBLEM 3:

Yasin, Irem'den 15 sayfa fazla

E kitap okudu. Ikisi toplam ka¢ sayfa :
\ § kitap okudu?

PROBLEM 2:

d Bir terzi 32 metre kumas ile 4
3 elbise dikiyor. Terzi bir elbise icin §
d kac metre kumas kullanir?

PROBLEM 4:
4 onluk 2 birlikten olusan say.
17 saysindan ka¢ fazladir?




©SORULARIMIZO

Asagidaki ardisik ¢ikarma islemlerini bolme islemi olarak yazin ve ¢ézun.

12-3=9
9—-3=6
6—3=3
3—3=0




