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Sevimili Yildizlar
Sinif1
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*5 y\diz
* 3 sar yldiz var.

* Kirmizi ve yesil yildiz sayis

esitir.

‘I.’.‘:r[:blE'r‘r‘l E'

* 5 yldiz
* 2' si Kirmizidir.

* Yesil yildizlardan daha fazla sar
vildiz vardir.

‘r:rntdem 5'

* 6 vyidiz

* San vildizlardan 2 fazla kirmizi
vildiz var.

* san ylldizlardan 1 fazla yesil yidiz

‘pmtiern T'

* 6 y\diz

* Her renkten ¢ift sayida yidiz
vardir.

* 2 Yane yesil yldiz var.

‘H‘EHET‘H E'

* 5 yl\diz

* Sar yldizlarin sayist kKirmizi yildiz
sayisna esittir.

*Sar yildizlardan daha az vyesil
y\diz var.

‘I::rt:tlE'r‘r‘l 4'

* 5 yilldiz

* San vyildizlarin sayisi kirmizi yildiz
sayisindan daha azdir.

* Bir fane yesil yidiz var.

‘FJ‘E:HETH Ei'

* 6 yldiz

* Sar vyildizlarin sayisi yesil
vidiziarin sayisinin iki kah ve
Kirrmizy yildizlarin foplami kadardir.

‘r:rr:l:ﬂa‘n 5'

* 6 y\diz

* Tek sayida sar y\diz var.
* Bir tane kirmizy yildiz var.

* Yesil yildiz sayist kikmizy yildiz
sayisindan daha fazla ama sarillarin
sayisindan dzdir.
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* 7 yidiz

* 3 Tanesi Kirmiz\.

* Sar ve yesil ylldizlarn sayis
esittir.

probierm 11

* 7 y\diz
* 1 Yane kirmiz\ yildiz var.
*Yldizlarn her biri farkl sayda .

* Basgka bir renge gére daha
faz\a sar y\diz var.

problem 13

* 8 yldiz

* Yesil yildizlardan daha fazla olan
baska bir renk yildiz var.

* Kirmnizy yldizlarin sayisi fektir.

* Sar y\ldizlardan daha az krmiz,
yd\z var.
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* 7 yl\diz

* Yesil yildiz sayisi kirmizy yildiz
sayisina esittir.

* San yildizlardan daha fazla
Kirmizy yildiz var.

problem 12

* 7 y\diz

* Yesil ylldiz sayist kirmizy yildiz
sayisina esittir.

* San vildizlardan daha az yesil
yidiz var.

problem 14

* 8 yl\diz

* Her renkten ¢ift sayida yidiz
var .

* Kirmizi ve sar yldizlarin sayisi
esittir.







Problemler kolay orta zor olarak
lerlemektedir.

Sinifta toplu olarak oynatiabilir. Problem
kutularint fek tek kesip verebiliriz.
Herkese bir tane problem verip &nce
codzene yidiz atariz. Sonra iKinci
problemler dagitiip stire verilir. Tik ve
dogru gdzene yildiz verelim. Boyle
devam edip oyunun sonunda en gok

y\diz\ alan 1. olur.
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